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 CONCLUSIONS AND  THOUGHTS FOR  EXPLORATION  
The existence of multi‐levelled representational systems (levels of scale and levels of abstraction) is one of 
the key ideas to emerge from the process of this writing, along with the idea that, if our cognition can be 
distributed across our mind and the environment, our creativity can be also something that partly happens 
out in the world around us, including the very medium we aim to creatively shape. If the computational 
process is also interdependent with what is happening in the physical world then computational creativity 
also becomes hard to pin down as taking place purely inside the computer(Berry, Makino, Hikawa, Inoue et 
al. 2006). Separating representation from what is represented becomes an equally slippery concept. 
Managing the movement between levels of representation (including levels of detail and of abstraction) is 
one of key design challenges and areas for exploration through the development of a new prototype Music 
Table‐like system planned to address and explore these issues. The concept of coupling is also be an area for 
expansion and investigation, not only coupling in the sense of links between representations, but in the 
Heideggerian sense of whether we act on or through the representational and control elements of an 
interface. How the coupling process manifests across different layers and levels of representation, as well as 
the implications for different functionality for physical behaviours in interaction, will also be a focus for 
ongoing research.  
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